Scenariusz nr 2.

Scenariusz zajec z wykorzystaniem spektaklu teatralnego
»Bajka o przedsiebiorczym Janku i jego niemadrych braciszkach”
Klasy I1-111
Temat: Zaktadamy mate przedsiebiorstwo.

Cel gtéwny:
Popularyzacja wiedzy ekonomicznej wsréd ucznidéw i rozwijanie ich kompetencji z zakresu
przedsiebiorczosci
Cele szczegétowe:
Uczen:
— znaistosuje wybrane pojecia ekonomiczne;
— orientuje sie w organizacji matego przedsiebiorstwa;
— rozumie zwigzki zachodzgce pomiedzy pracg a zarabianiem pieniedzy;
— zna pojecie dtugu i koniecznos¢ sptacania go;
— wspodtpracuje w zespole, rozumie przyjete zasady.
Tresci nauczania — wymagania szczegétowe:
Edukacja polonistyczna
Uczen koniczacy klase llI:
— dobiera wtasciwe formy komunikowania sie w réznych sytuacjach spotecznych;
— uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji;
Edukacja spoteczna
Uczen konczacy klase llI:
— podejmuje obowigzki domowe i rzetelnie je wypetnia, rozumie, co to jest sytuacja
ekonomiczna rodziny i wie, ze trzeba do niej dostosowaé swe oczekiwania;
— wie, jak wazna jest praca w zyciu cztowieka.
Edukacja matematyczna
Uczen konczacy klase llI:
— wykonuje tatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosé) i radzi sobie w sytuacjach
codziennych wymagajacych takich umiejetnosci.
Metody:
— praca w grupie,
— burza mdézgow,
— praca z tekstem.

— indywidualna,
— grupowa,
— zbiorowa.
Srodki dydaktyczne:
Duzy arkusz papieru z narysowanymi jabtkami, kilka jabtek, kartki z napisami (zatgcznik nr 1).
Rozsypanka (zatgcznik nr 2), zadania dla grup ( zatacznik nr 3),
Czas:
2 godziny
Przebieg zajec:
1. Nauczyciel wita sie z uczniami, informujgc o przebiegu zajeé. Uczniowie siedzg w potkolu
przed tablica.

Co mozna zrobi¢ z jabtek? Nauczyciel na tablicy przypina duzy arkusz papieru, na srodku
ktdrego narysowane sg jabtka. Uczniowie podajg swoje propozycje, a nauczyciel je zapisuje
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(sok, dzem, szarlotka, chipsy jabtkowe, mus i inne). Nastepnie ktadzie na stoliku kilka jabtek
i rozpoczyna dyskusje na temat produkc;ji, zadajac pytanie:

— Czy wystarcza tylko jabtka do wytworzenia tych produktéw?

Prowadzacy podsumowuje odpowiedzi uczniéw. Podkresla, ze aby wyprodukowac jakis
produkt, trzeba najpierw zgromadzi¢ potrzebne narzedzia, materiaty i umiec to zrobié.

Nauczyciel prosi ucznidéw, aby dobrali sie w pary. Kazda para otrzymuje dwie karteczki. Na
jednej jest napis kompot, a na drugiej dzem (zatgcznik nr 1). Zadaniem ucznidéw jest wspdlne
uzgodnienie odpowiedzi na pytania:

— Czego potrzebowat Janek, zeby ugotowaé kompot?

— Co byto potrzebne Kasi do zrobienia dzemu?

Odpowiedzi dzieci przedstawiajg w formie graficznej na kartkach. Nastepnie pary poréwnuja
swoje prace, a nauczyciel zwraca uwage, czy narysowali wszystko, co jest niezbedne (np.
kompot: przepis mamy, jabtka z sadu, liscie miety, midéd lipowy, woda, kosz, néz, tyika,
garnek, piec, drewno, butelki, praca Janka).

Nauczyciel na koniec dyskusji wyjasnia uczniom, ze aby Janek i Kasia mogli wytworzy¢ swoje
produkty, potrzebowali zasobdw. Zasoby to wszystkie rzeczy- materiaty, narzedzia, maszyny
oraz umiejetnosci i praca cztowieka- niezbedne do produkcji.

Zabawa ruchowa przy piosence ,Bez pracy nie ma kotfaczy”. Dzieci nasladujg zrywanie
i zbieranie jabtek. Po zakonczeniu piosenki wspdlnie zastanawiajg sie i wyjasniajg stowa
refrenu.

Droga od pomystu do sukcesu.

Nauczyciel informuje ucznidw, ze kolejnym zadaniem bedzie utozenie rozsypanki. Rozdaje
uczniom wczeséniej przygotowane karty ( zatacznik nr 2). Prosi, aby uczniowie dokfadnie
i uwaznie przeczytali zdania. Potem utozyli je chronologicznie, tak aby powstata historyjka
o Janku. Nauczyciel obserwuje, jak uczniowie wykonujg éwiczenie. Prosi, aby jedno dziecko
przeczytato utozony tekst, a pozostate sprawdzaty.

Zamiast pozostawic jabtka na ziemi, na ktorej zgnityby, Janek postuchat madrych rad Sowki. Postanowit
zbierac jabtka, ktére spadty z drzew, odkrajac zepsute czesci owocow i gotowac kompot, ktory mogtby
potem sprzedawad.

Aby na ugotowanym kompocie Janek mégt zarobié, trzeba byto dostarczy¢ go do klientéw, czyli na
targ. W tym celu zawart umowe z Handlarzem, ktéry zawozit kompot do miasta, sprzedawat go,
a potem dzielit sie zyskami z Jankiem.

W przeciwienstwie do Bartka, ktéry wydat wszystkie swoje monety na przyjemnosci, Janek wydawat
zarobione pienigdze madrze i rozwaznie. Zawsze zostawiat ,,co$ na czarng godzine” i inwestowat.

Chtopiec postanowit zwiekszy¢ swojg produkcje. Aby codziennie kompot docierat na targ, Janek musiat
zainwestowac. Za zarobione pienigdze kupit wiekszy garnek i nowe butelki.

Janek i Handlarz, sprzedajac kompot, bogacili sie. Oznacza to, ze koszty wytworzenia 1 butelki
kompotu oraz koszty dostarczenia go na targ bylty nizsze niz cena jednej butelki kompotu. Zarobionymi
pieniedzmi dzielili sie pét na poét. Poczatkowo cena wynosita 2 ztote monety, gdy chetnych do kupna
kompotu byto wiecej, cena wzrosta do 6 ztotych monet.

Nastepnie zadaje uczniom pytanie:
- Kim jest Janek w bajce? ( producentem, bo wykonat produkt ).

Nauczyciel wyjasnia dzieciom, ze mate przedsiebiorstwa w rzeczywistosci podobnie dziatajg
jak ,firma” Janka. Najwazniejszy w drodze do sukcesu jest pomyst, czyli to co bedziemy robic
i dobry plan jego realizacji, czyli biznesplan. W drugiej kolejnosci zatozenie przedsiebiorstwa
i rozpoczecie dziatalnosci. Na zakonczenie prosi uczniéw, aby w tekscie zielong kredka
podkreslity zdania dotyczgce pomystu Janka, a 26ttg dotyczace jego sukcesu.
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5. Zaktadamy mate przedsiebiorstwo — praca w grupach.
Nauczyciel informuje ucznidéw o propozycji wspdtpracy z Jankiem. Uczniowie majg otworzy¢
w szkole sklepik, w ktérym bedg sprzedawali produkty z sadu Janka. W zwigzku z tym muszg
wykona¢ zadania. W prowadzeniu przedsiebiorstwa bardzo wazna jest umiejetnosé
wspotpracy, dlatego tez uczniowie bedg pracowaé w grupach.
Dzieci losujg monety i dobierajg sie w grupy zgodnie z wylosowanymi nominatami. Po
wylonieniu grup przygotowujg miejsce pracy oraz wybierajg swojego przedstawiciela.
Wybrana osoba losuje zadanie dla grupy (zatacznik nr 3 ). Na wykonanie zadania majg okofo
15 minut.
Zadanie 1.
Zapiszcie w punktach, co musicie zrobi¢, aby otworzy¢ wasz sklepik, czyli opracujcie swoj
,maty biznesplan”.
Zadanie 2.
Wspdlnie ustalcie i zapiszcie na kartce, jakie zasoby sg potrzebne do rozpoczecia sprzedazy
w waszym sklepiku.
Zadanie 3.
Przygotujcie krétkg scenke reklamowg. Przekonajcie dzieci z klasy, ze warto kupowac
produkty w waszym sklepiku.
Zadanie 4.
Juz wiecie, co mozna wyprodukowac z jabtek. Wykonaijcie etykiety dla tych produktow.
Zadanie 5.
Ksiegowos¢ w firmie, czyli obliczenia matematyczne — rozwigzcie zadania.
Nauczyciel obserwuje dziatania uczniéw, sprawdza, czy dobrze zrozumiaty polecenia.
Nastepnie grupy prezentujg wykonane zadania. Prowadzacy omawia zadania i wystgpienia
zespotow.
6. Uczniowie rozwigzuja kolejne zadanie — krzyzowke (zatgcznik nr 4).
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Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze przedsiebiorcy czasami decydujg sie na zaciggniecie kredytu
bankowego na zatozenie firmy lub jej rozwdj. Zadtuzanie sie, czyli wydawanie wiekszych
pieniedzy, niz wynoszg oszczednosci, nie jest niczym ztym. Jednakze trzeba by¢ wtedy bardzo
ostroznym, odpowiedzialnym, bo kazdy kredyt trzeba sptaci¢ terminowo wraz z odsetkami.
Odsetki stanowig zysk dla bankéw. Wspdlnie z uczniami wyjasnia pozostate pojecia.
7. Przypomnienie fragmentu bajki — sceny Piotrka z Panig Paskudzka oraz piosenki.
8. Rady dla kredytobiorcy - wykonanie plakatu w grupach. Uczniowie dobierajg sie w grupy

czteroosobowe. Do dyspozycji majg szary papier i flamastry. Otrzymujg polecenie zapisane
na kartce.
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e Wspdlnie przygotujcie plakat.
¢ Na srodku napiszcie: Kiedy bierzesz kredyt, pamietaj:

¢ Nastepnie wspdlnie utdzcie i zapiszcie najwazniejsze rady dla kredytobiorcy, czyli osoby, ktéra
bierze kredyt.

e Zilustrujcie plakat w dowolny sposdb.

Prezentacja plakatéw przez poszczegdlne grupy z omdwieniem ich tresci.

9. Na zakonczenie uczniowie przypominajg pojecia, ktore poznaty w trakcie zaje¢. Nauczyciel
dziekuje uczniom za aktywnos¢ i zaangazowanie.

Propozycja zadania domowego:

Juz wiesz jak dziata mate przedsiebiorstwo. Zastandw sie, moze tym masz jakiS pomyst

na zatozenie swojej firmy. Porozmawiaj o tym z rodzicami. Przedstaw swdj plan w formie
rysunkow.



