WYMAGANIA EDUKACYINE Z MATEMATYKI — KLASA VI

Wymagania majg charakter narastajacy — wymagania na ocene wyzszg obejmujg réwniez wymagania przewidziane na oceny nizsze.

podobnymi tekstami i
weryfikuje odpowiedz do
prostego zadania; korzysta z
kalkulatora do czterech dziatan
na liczbach naturalnych i
dodatnich utamkach
dziesietnych;

e rozrdznia cyfre i liczbe, zna
rzedy ponizej miliarda, wartos¢
pozycyjng cyfr, odczytuje i
zapisuje liczby oraz
zaznacza/odczytuje liczby
naturalne na osi;

* podaje wielokrotnosci liczb
jednocyfrowych i dzielniki liczb
do 100, stosuje cechy
podzielnosci przez 2, 5, 10, 100,
rozpoznaje liczby
pierwsze/ztozone do 100,
rozktada liczby dwucyfrowe na
czynniki pierwsze, oblicza NWD
liczb 1-2-cyfrowych i NWW
liczb jednocyfrowych;

¢ zna rzedy utamkéw

zadania z kalkulatorem i
zaokragla liczby z podang
doktadnoscig;

e stosuje cechy podzielnosci
przez 3, 4i9 oraz oblicza NWW
liczb dwucyfrowych;

¢ poréwnuje dodatnie i ujemne
utamki z uzyciem osi,
doprowadza utamki do postaci
nieskracalnej i zamienia liczby
mieszane <> utamki
niewtasciwe;

¢ oblicza prostg sume utamka
zwyktego i dziesietnego, stosuje
dziatania odwrotne w prostych
rownaniach;

* rozwigzuje proste zadania z
dodawaniem/odejmowaniem
liczb naturalnych i utamkow
oraz oblicza dwu- i
trzydziataniowe wyrazenia i
proste zadania na
dodatnich/ujemnych utamkach
tego samego typu.

wykonuje kalkulatorem
dziatania na liczbach dodatnich
i ujemnych;

* zna rzedy od miliarda wzwyz,
wykonuje trudniejsze
zaokraglenia i wskazuje
przyblizone potozenie liczby na
0si;

* rozwigzuje famigtéwki z
cechami podzielnosci, podaje
wielokrotnosci wiekszych liczb i
dzielniki liczb >100, rozpoznaje
liczby pierwsze/ztozone >100
oraz rozwigzuje typowe zadania
z NWD i NWW;

¢ porzadkuje dodatnie i ujemne
utamki zwykte/dziesietne,
dodaje kilka takich utamkow,
odejmuje utamki réznych
typdw, porownuje liczby przez
roznice i rozwigzuje typowe
zadania z tymi dziataniami.

¢ analizuje liczby spetniajgce
warunki zaokraglen i rdznice
miedzy zaokraglaniem liczby a
jej zaokraglenia;

¢ rozktada liczby co najmniej
trzycyfrowe na czynniki
pierwsze, takze z czynnikiem
>10, oblicza NWD/NWW
wiekszych liczb i rozwigzuje
nietypowe zadania z
NWD/NWW;

* zamienia utamek zwykty na
dziesietny przez rozszerzanie;
oblicza wielodziataniowe
sumy/réznice utamkéw
zwyktych i dziesietnych oraz
rozwigzuje zadania z
porownywaniem przez réznice i
nietypowe zadania z
dodawaniem/odejmowaniem
liczb naturalnych oraz
dodatnich/ujemnych utamkéw.

Dziat 2 — dopuszczajgca 3 — dostateczna 4 — dobra 5 — bardzo dobra 6 — celujaca
Liczby e rozpoznaje liczby catkowite, e porzadkuje liczby catkowite, e poréwnuje takze dodatnie i ® rozwigzuje zadania tekstowe z | e zapisuje rozwigzania
catkowite wyjasnia znaczenie liczb wyznacza liczby odwrotne i ujemne liczby niecatkowite; dziataniami na liczbach nietypowych zadan jako
dodatnich, ujemnych i zera oraz | oblicza warto$¢ bezwzgledna;  wykonuje dziatania i poteguje | catkowitych; wyrazenia z liczbami
podaje praktyczne ¢ oblicza temperature po liczby catkowite bez ¢ oblicza wartosci wyrazen catkowitymi;
zastosowania liczb ujemnych; wzroscie lub spadku, ograniczenia do prostych zawierajgcych wartos¢ e rozwigzuje trudniejsze
* wyznacza liczby przeciwne, interpretuje dodawanie na osi; przypadkow; bezwzgledng; praktyczne zadania tekstowe z
odczytuje i poréwnuje liczby e sumuje liczby catkowite ¢ wskazuje liczbe catkowita ¢ podaje przyktady liczb dziataniami na liczbach
catkowite; ztozone z petnych setek i rézniacy sie od danej o podang | spetniajgcych proste réwnania z | catkowitych;
¢ dodaje liczby przeciwne oraz tysiecy, stosuje przemiennos¢i | liczbe naturalng; wartoscig bezwzgledna. ¢ znajduje rozwigzania prostych
dodaje, odejmuje, mnozy i tacznosé dodawania; ¢ oblicza wartosci wyrazen z réwnan z wartoscig
dzieli jedno- i dwucyfrowe * poteguje jedno- i dwucyfrowe | kilkoma dziataniami i bezwzgledna.
liczby catkowite. liczby catkowite, oblicza proste | rozwigzuje typowe zadania
wyrazenia wielodziataniowe i tekstowe na liczbach
rozwigzuje proste zadania catkowitych.
tekstowe.
Dziatania na e czyta krotki tekst z ¢ uktada plan rozwigzania e czyta dtuzszy tekst liczbowy, ¢ uktada plan rozwigzania e przedstawia i interpretuje
liczbach — informacjami liczbowymi, prostego zadania, szacuje planuje i weryfikuje rozwigzanie | zadania i oblicza kalkulatorem dane w nietypowych zadaniach
czeéé 1 wskazuje rdoznice miedzy wyniki, rozwigzuje proste typowego zadania oraz wyrazenia wielodziataniowe; oraz zaokragla czas do petnych

minut;

e stosuje fakt, ze liczba bedaca
iloczynem n-m jest podzielna
przez kazdy z czynnikow;

* rozwigzuje trudniejsze
praktyczne zadania z
dodawaniem i odejmowaniem
utamkéw zwyktych;

e stosuje algorytm pisemnego
dodawania i odejmowania
nietypowych liczb naturalnych,
np. bardzo duzych lub o
powtarzajgcych sie grupach
cyfr.




Dziat

2 —dopuszczajaca

3 — dostateczna

4 — dobra

5 — bardzo dobra

6 — celujaca

dziesietnych i pojecia utamka
wtasciwego, niewtasciwego i
liczby mieszanej; odczytuje i
zaznacza ha osi
dodatnie/ujemne utamki
zwykte, dziesietne i liczby
mieszane; skraca/rozszerza
utamki do wskazanego
mianownika i zamienia proste
utamki zwykte ¢ dziesietne;

e szacuje sumy i réznice liczb
naturalnych; dodaje i odejmuje
liczby naturalne oraz utamki
zwykte i dziesietne
pamieciowo/pisemnie w
zakresie wskazanym w zrodle,
takze proste dodatnie i ujemne
utamki tego samego typu.

Dziatania na e mnozy i dzieli w pamieci e szacuje iloczyny, mnozy i ¢ oblicza iloczyny i potegi liczb e oblicza trudniejsze wyrazenia | e stosuje algorytm pisemnego
liczbach — liczby catkowite oraz dzieli dodatnie/ujemne utamki réznych typow oraz rozwigzuje | z >3 dziataniami, takze zapisane | mnozenia nietypowych liczb
czesc 2 dodatnie/ujemne utamki zwykte, dziesietne i liczby typowe zadania z dziataniami jako utamek z wyrazeniami w naturalnych;
zwykte i dziesietne w prostych mieszane; poteguje je do na liczbach catkowitych i liczniku i mianowniku, oraz ¢ zamienia kalkulatorowy wynik
przypadkach; mnozy pisemnie kwadratu/szescianu, zapisuje dodatnich/ujemnych utamkach; | tworzy wyrazenie o zadanej okresowy na dzielenie z resztg
liczby naturalne i utamki dzielenie z resztg i oblicza e dzieli wielocyfrowe liczby wartosci i warunkach; lub liczbe mieszang;
dziesietne, dzieli je pisemnie wyrazenia 2—3-dziataniowe; catkowite i utamki ® rozwigzuje trudniejsze ¢ w trudniejszych przypadkach
przez liczby naturalne; ® rozwigzuje proste zadania zwykte/dziesietne wystepujace | wielodziataniowe zadania i oblicza utamek liczby i liczbe z
¢ zaokragla utamki dziesietne wymagajace jednego dziatania razem, oblicza proste wyrazenia | zadania o $redniej; jej utamka, takze praktycznie;
do czesci dziesigtych, setnych i oraz zadania o sredniej; z >3 dziataniami, interpretuje * wyznacza wskazang cyfre e rozwigzuje trudniejsze
tysiecznych; rozpoznaje okres i znajduje okres do dwdch cyfr i rézne postacie wyniku dzielenia | rozwiniecia okresowego i praktyczne zadania z
stosuje dwa zapisy utamka sensownie zaokragla dane; i rozwigzuje typowe zadania z stawia/sprawdza proste mnozeniem i dzieleniem
okresowego; e oblicza utamek liczby, liczbe z | mnozeniem/dzieleniem; hipotezy o rozwinieciach utamkéw zwyktych;
e oblicza, jakim utamkiem jej utamka o liczniku 1, e zamienia utamki zwykfe na okresowych; e znajduje rézne sposoby
jednej liczby catkowitej jest rozwigzuje proste zadania z skonczone dziesietne przez ® rozwigzuje nietypowe zadania | rozwigzania tego samego
druga oraz prosty utamek liczby | utamkiem liczby i uktada dzielenie, znajduje okres, z obliczaniem utamka liczby i zadania i przedstawia analize
catkowitej; dopasowuje zapis zadania do prostego wyrazenia. | wykorzystuje kalkulator przy liczby z jej utamka. jego tresci.
rozwigzania do prostego duzych ilorazach;
zadania. ¢ oblicza utamek utamka i liczbe
z danego jej utamka oraz
rozwigzuje typowe zadania z
tymi obliczeniami.
Figury na * rozumie pojecia kota i okregu, | e stosuje wiasnosci kota/okregu | e stosuje wtasnosci katow przy ® rozwigzuje nietypowe zadania | ® rozwigzuje trudniejsze

ptaszczyznie

wskazuje ich elementy i rysuje
je z podanego
promienia/$rednicy; mierzy
odlegtos¢ punktu od prostej;

w prostych zadaniach i skale do
wymiaréw figur;

® szacuje, mierzy i rysuje katy
oraz oblicza je z wtasnosci

prostych réwnolegtych i
rozwigzuje typowe zadania z
katami, takze bardziej ztozone
katy tréjkatow/czworokatéw;

z kotem/okregiem i odlegtoscia
punktu od prostej; wyznacza
kat wklesty i analizuje katy na
ztozonych rysunkach;

zadania z kotem i okregiem;
¢ konstruuje cyrklem i linijka
figury przystajace, proste
prostopadte/réwnolegte i




Dziat 2 —dopuszczajaca 3 — dostateczna 4 —dobra 5 — bardzo dobra 6 — celujaca
® rozpoznaje, mierzy i rysuje katow przylegtych, * wyznacza podstawe lub * rozwigzuje nietypowe zadania | potowe odcinka;
katy wypukte oraz rozréznia wierzchotkowych i wysokos¢ trojkata z pola; z katami, katami * rozwigzuje nietypowe zadania
katy wkleste/wypukte; dopetniajacych do 360°; oblicza pole wielokata po trojkatow/czworokatow i z obwodami figur powstatych
¢ konstruuje tréjkat z bokoéw, e stosuje nieréwnosc trojkata, odcieciu tréjkatow polem tréjkata oraz wyznacza przez podziat;
klasyfikuje tréjkaty, oblicza oblicza pola trojkatow (takze prostokatnych; wysokosci tréjkata; e oblicza pole figury kratowej
proste katy, wskazuje prostokatnych), obwdd z e rysuje czworokaty spetniajagce | ¢ wyznacza wysokos¢ lub przez uzupetnienie do
wysokosci i oblicza pole z boku i | zaleznosci miedzy bokami; warunki, rozwigzuje typowe podstawe trapezu z pola; wiekszego wielokata i roznice
wysokosci; ¢ oblicza katy i obwody zadania z obwodami i wyznacza | e oblicza pola wielokgtow przez | pdl.
® rozpoznaje i opisuje czworokatow, klasyfikuje je, bok/wysokosé rownolegtoboku | podziat/uzupetnianie, takze na
czworokaty, rysuje proste oblicza ich pola i pole kwadratu | z pola; kratce, i rozwigzuje nietypowe
przyktady, wskazuje wysokosci; | z obwodu; dzieli wielokat na e ustala dtugosci odcinkéw na zadania z obwodami i polami.
oblicza obwody oraz pola dwa czworokaty i rozwigzuje kratce o podanej jednostce
prostokata, kwadratu, proste zadania o innej niz5 mm.
rownolegtoboku, rombu i wtasnosciach/polach.
trapezu przy zgodnych
jednostkach;
e rysuje i analizuje
trojkaty/czworokaty na kratce 5
mm oraz odczytuje dtugosci,
obwody i proste pola.

Réwnania ¢ wskazuje strony réwnania, ¢ uktada réwnanie o zadanym ¢ uktada réwnania do typowych | e uktada réwnania do zadan i * rozwigzuje trudniejsze
oznacza niewiadomg, uktada rozwigzaniu i sprawdza zadan i zadania do prostego zadania do réwnania; zadania réwnaniami liniowymi,
rownania do prostych zadan; rozwigzanie z warunkami réwnania; sprawdza * podaje przyktady rownan o wybierajac niewiadoma na
¢ sprawdza rozwigzanie przez zadania; rozwigzania w trudniejszych jednym, kilku, nieskonczenie rézne sposoby; uktada
wartosci obu stron i sprawdza ® rozwigzuje réwnania typu przypadkach i rozpoznaje wielu lub bez rozwigzan i trudniejsze réwnania o
poprawnos¢ otrzymanego 2X-7+x=8; rownania mozliwe do rozpoznaje operacje wykonane | zadanym rozwigzaniu;
wyniku; ® rozwigzuje proste zadania rozwigzania poznanymi na rownaniach réwnowaznych; | e rozwigzuje réwnania
® rozwigzuje proste rownania tekstowe i geometryczne za metodami; ¢ rozwigzuje bardziej ztozone operacjami odwrotnymi i
ax+b=c i upraszcza réwnania z pomoca réwnan. e upraszcza bardziej ztozone réwnania oraz nietypowe trudniejsze réwnania liniowe,
niewiadoma po jednej stronie; rownania z niewiadomg po obu | zadania tekstowe i takze z nawiasami;

e w prostych zadaniach ustala stronach; geometryczne za pomoca * rozwigzuje zadania o wieku z
dane/niewiadome i kolejne ¢ analizuje zadanie, ustala réwnan. tabelg oraz trudniejsze zadania
kroki rozwigzania. dane/niewiadome i kroki, praktyczne.
uktada réwnanie oraz
rozwigzuje typowe zadania
tekstowe i geometryczne.
Bryty * rozpoznaje/nazywa ¢ oblicza objetos¢ * rozpoznaje rodzaj * wyznacza pole podstawy lub ® rozpoznaje i nazywa bryty

graniastostupy proste i
ostrostupy, wskazuje ich
elementy i podaje liczbe $cian,
krawedzi i wierzchotkéw; rysuje
rzuty;

¢ oblicza objetos¢ z szesciandw
jednostkowych, szesdcianu i
prostopadtoscianu przy

graniastostupa prostego z pola
podstawy i wysokosci oraz
rozwigzuje proste zadania o
objetosci/pojemnosci;

¢ zamienia jednostki dtugosci i
proste jednostki objetosci,
rozwigzuje proste zadania z
jednostkami pola, objetosci i

graniastostupa/ostrostupa z
liczby jego elementéw;

¢ oblicza objetos¢
prostopadtoscianu przy réznych
jednostkach i zaleznosciach
wymiaréw oraz objetosc
graniastostupa o podstawie,
ktorej pole potrafi obliczy¢;

wysokos$¢ graniastostupa z
objetosci i drugiej wielkosci;
rozwigzuje nietypowe zadania z
objetoscig graniastostupa i
jednostkami;

* rysuje siatki graniastostupow
prostych; oblicza pole
powierzchni ostrostupa i

platonskie oraz podaje liczbe
elementdéw bryt foremnych,
potforemnych i gwiazdzistych;

¢ projektuje siatki i modele bryt
platonskich i innych
nietypowych bryt;

¢ oblicza pola powierzchni i
sumy krawedzi bryt platoniskich.




Dziat 2 —dopuszczajaca 3 — dostateczna 4 —dobra 5 — bardzo dobra 6 — celujaca

zgodnych jednostkach; pojemnosci; rozwigzuje typowe zadania z krawedz szescianu z pola
zamienia proste jednostki ¢ wskazuje na siatce sklejane jednostkami; powierzchni;
dtugosci i stosuje jednostki wierzchotki/krawedzie; oblicza ¢ oblicza objetosc z siatki, ® rozwigzuje nietypowe zadania
objetosci/pojemnosci; pole powierzchni wskazuje na siatce Sciany taczace pole powierzchni i
® rozpoznaje siatki prostopadtoscianu i rozwigzuje | sgsiednie/réwnolegte/prostopa | objetosc.
graniastostupdw/ostrostupéw, proste zadania z tym polem. dte; oblicza pole powierzchni
dopasowuje bryte do siatki, graniastostupa i rozwigzuje
rozpoznaje graniastostup z typowe zadania z polem i
siatki, odczytuje wymiary i objetoscia.
rysuje siatki
prostopadtosciandw; rozumie
pole powierzchni catkowitej
graniastostupa.

Matematyka i | ® odczytuje dane z tabel, e stosuje skroty liczbowe i ¢ projektuje tabele, ® rozwigzuje trudniejsze * rozwigzuje trudniejsze

my diagramow i wykresow oraz tworzy diagram; rozwigzuje interpretuje dane z zadania z tabel, zadania z danymi w tabelach,
rozwigzuje proste zadania z proste zadania z tabel/diagraméw/wykresow i diagramow/wykresow i diagramach i wykresach oraz
jednej tabeli; diagramu/wykresu; rozwigzuje zadania z kilku tabel; | procentéw; interpretuje nietypowe
e interpretuje 1% jako 1/100, e zamienia utamki na procenty, | ¢ oblicza dowolny procent ® rozwigzuje zadania z co diagramy;
rozpoznaje zamalowany ustala 10%,25%,50% catosci i liczby naturalne;j i ustala, jakim najmniej dwiema predkosciami | e rozwigzuje trudniejsze
procent, zamienia procent na rozwigzuje elementarne procentem catosci jest lub wymagajace zamiany zadania procentowe
utamek i oblicza 10%, 25%, 50% | zadania procentowe; wielkos¢; jednostek; obejmujgce procent liczby i
liczby naturalnej; e oblicza droge, czas i predkos¢ | e oblicza droge, czas, predkoséi | e znajduje wartos¢ zmiennej dla | ustalanie, jakim procentem
e rozumie predkosc jako droge | takze gdy czas jest utamkiem predkosc srednig; zadanej wartosci wyrazenia jednej liczby jest druga;
w jednostce czasu, oblicza km/h | godziny oraz rozwigzuje e zapisuje zauwazone algebraicznego; e oblicza Srednig predkosc¢ przy
dla petnych godzin i zamienia elementarne zadania o zaleznosci algebraicznie i ¢ rozwigzuje bardziej ztozone réznych predkosciach na
utamek godziny €= minuty; predkosci; rozwigzuje zadania z podanym problemy z mapg i planem. odcinkach i czas do spotkania
¢ oblicza wartos¢ wyrazenia ¢ dopasowuje wzor do opisu i wzorem; dwdch obiektow;
algebraicznego i zapisuje proste | odwrotnie oraz rozwigzuje ¢ odczytuje informacje z mapy i ® rozpoznaje te same wzory
zaleznosci algebraicznie; proste zadania z podanym planu. zapisane w réznej postaci.
* postuguje sie mapa/planem, wzorem;
kierunkami, skalg * zamienia skale liczbowg na
liczbowa/liniowa/mianowang i mianowang i oblicza odlegtos¢
mierzy odlegtosci. rzeczywistg lub na mapie.

Matematyka e szacuje koszt zakupdw, ¢ oblicza ilos¢ towaru mozliwg ® rozwigzuje typowe zadania o ¢ wyszukuje informacje ¢ samodzielnie wyszukuje

na co dzien zamienia jednostki masy i do kupienia za dang kwote, zakupach, zaokragla kwoty do potrzebne do zadan; informacje i rozwigzuje

rozwigzuje elementarne
zadania o zakupach;

* oblicza rzeczywiste wymiary
figur w skali, pola czworokagtow
z rysunku oraz obwody/pola
pomieszczen; zamienia proste
jednostki dtugosci;

¢ odczytuje dane z rysunku,
tabeli, cennika, diagramu, mapy
i rozktadu jazdy; postuguje sie

zamienia jednostki dtugosci;

e stosuje ary i hektary oraz
rozwigzuje proste praktyczne
zadania z polami;

¢ oblicza odlegtosci rzeczywiste
i mapowe;

® rozwigzuje proste zadania o
podrdzy oraz z danymi z tabeli,
tekstu i diagramu.

groszy i planuje zakupy z
réoznymi
opakowaniami/cenami;

¢ oblicza pola i obwody figur w
skali oraz rozwigzuje typowe
praktyczne zadania z obwodem
i polem;

¢ odczytuje informacje z
mapy/planu i oblicza predkosé
Srednia.

® rozwigzuje nietypowe
praktyczne zadania z
obwodem/polem i bardziej
ztozone problemy z
mapa/planem;

e zbiera, analizuje i interpretuje
informacje do planowania
podrdzy oraz rozwigzuje
ztozone zadania o podrézy;

* rozwigzuje ztozone zadania z

trudniejsze zadania z
obliczeniami pienieznymi;

¢ planuje i kalkuluje koszt
kilkudniowej wycieczki na
podstawie samodzielnie
wyszukanych danych;

* rozwigzuje nietypowe zadania
zwigzane z prawidtowym
odzywianiem i masg ciafa.




Dziat

2 — dopuszczajgca

3 — dostateczna

4 — dobra

5 — bardzo dobra

6 — celujaca

mapa/planem, kierunkami i
mierzy odlegtosci;

* zamienia jednostki czasu,
zapisuje daty cyframi rzymskimi
i przyporzadkowuje rok do
stulecia.

danymi w tabeli, tekscie i
diagramie.




